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Allgemein 

� Ein- und Ausblenden der Effektfenster 

� + � Rückgängig / Undo 
 

Werkzeuge 

� Standardzeiger 

�  Bereichsauswahl / Blockauswahl / Spurauswahl 

� Hand zum Verschieben der Timeline 

� Rollen / Löschen u. Lücke Schließen / Ausdehnen / Unterschieben / Verschieben 

� Rasierklinge / Gummiband-Schere 

	 Überblendung / Blendenbereich / Clips verbinden 
 

Aufnahmefenster 


 Aufnahmefenster öffnen 

� Vorwärts (Mehrfaches Drücken erhöht die Wiedergabegeschwindigkeit) 

� Stop 

� Rückwärts (Mehrfaches Drücken erhöht die Wiedergabegeschwindigkeit) 


 Vorwärts spulen (ohne Bild) 

� Rückwärts spulen (ohne Bild) 

� Starten des Einspielvorgangs in den Rechner (Zuvor Wiedergabe aktivieren �) 

� Beenden des Einspielvorgangs 
 

Monitorfenster 

� Zwischen Original und Programmansicht umschalten 
� / � IN-Punkt setzen 

� / � OUT-Punkt setzen 

� Zum IN-Punkt springen 
� Zum OUT-Punkt springen 

� Clipauswahl zwischen IN- und OUT-Punkt in Timeline einfügen 

� Clipauswahl zwischen IN- und OUT-Punkt in Timeline überlagern 
 

Timeline 

� Vorwärts (Mehrfaches Drücken erhöht die Wiedergabegeschwindigkeit x2 / x4 / x8) 

� Stop 

� Rückwärts (Mehrfaches Drücken erhöht die Wiedergabegeschwindigkeit x2 / x4 / x8) 

� / � 1 Frame rückwärts 

� / � 1 Frame vorwärts 

� / � + � 5 Frames rückwärts 

� / � + � 5 Frames vorwärts 

� Positionszeiger zum vorherigen Schnittpunkt verschieben 

� Positionszeiger zum nächsten Schnittpunkt verschieben 
� Frame an Schnittposition an identischen Frame in Master-Clip anpassen 
 

Ansicht 

� Zoom - Timeline vergrößern 

� Zoom - Timeline verkleinern 
  Zoom - Ganzes Projekt zeigen 
 

Scrubben Vorschau ohne Rendern durch Ziehen der Maus im Zeitlineal 

! + Scrubben Überblendungen, Effekte und Überlagerungen in der Schnellvorschau 

" Aktuellen Arbeitsbereich Rendern und danach Wiedergabe starten 

� + " Fast-Echtzeit Vorschau, ohne vorheriges Rendern  
 

Umschaltfunktionen des Zeigerwerkzeugs 

! Werkzeugwechsel: Löschen und Lücke schließen 

� Deaktivieren der magnetischen Kanten 

� + ! Auflösen des Synchronmodus 


